АНО ВПО «Институт экономики и управления в промышленности»

Аннотация к рабочей программе дисциплины:

Теория игр
	Цели изучения дисциплины
	Овладение теоретическими и практическими основами науки, приобретение навыков использования теории игр в возникающих реальных и практических задачах повседневной жизни

	Задачи дисциплины
	- Обучение студентов структуре прикладного мышления;

- обучение методам принятия решений в условиях определенности;
научить студентов:

- ориентироваться в современных проблемах таких областей, как планирование деятельности в условиях неопределенности, с учетом общих и частных предпочтений действующих субъектов;

- формировать стратегии и оценивать их эффективность;

- выполнять постановку и формализацию задач принятия решений в различных условиях;
- применять методы теории игр в экономической обстановке;

	Формируемые компетенции
	- ОК-15;

- ОК-16

	Ожидаемые результаты
	В результате изучения дисциплины студент должен:

знать: 
классификацию игр;

основные принципы решения игр;

основы моделирования розыгрышей игр;

уметь: 

- применять имеющиеся знания для решения практических задач;

- применять новые технологии анализа экономических систем;

- работать правилам, а не по понятиям;
владеть:
- методом принятия решений в условиях частичной неопределенности;
- методом принятия решений в условиях полной неопределенности

	Форма итогового контроля знаний
	Зачёт


